lls ont babillé devant
vémg-liers téléviseurs
couledr et vécu l'arrivée

as micro-ordinateurs.
Atjourd'hui, ils chinent
# [ | ces vieux objets
éle.L'.troniques sur le Net.
__/ d Puoros ; Pasear Viea/VSD

Planéte techno

ur les étagéres s'empilent des
machines aux formes ct aux
noms bizarres, semblant
dater d'un autre age. Lére
jurassique de l'informatique ?
Pong, Sinclair ou Commo-
dore sont entassées jusque
dans les placards de cuisine de
ces funs de « paléo-informali-
que ». lls procédent, tels des
archéologues, a des fouilles en régle dans
les brocantes, en quéte de la perle rare,
d'un prototype Amiga 4000 ou d’une
Odyssey 1972, la premiere console de jeux
dédicée a la maison. Des passionnés sou-
venl tres spécialisés ; certains monoma
niaques ne s'intéressent méme qu'a la
console Atari Jaguar ou i Panimaltronic
Aibo de Sony. lls retrouvent leur commu-
nauté sur le Net, via des forums

BRUNO PIFFRET, 36 ans, prof d'&lectricité,
| de 1920



